ONS legermuseum….

Aanleiding

Kinderen houden van geschiedenis, vooral als deze tot leven komt. Ze spelen graag situaties van vroeger na. Vooral als ze zich kunnen verkleden. Op deze manier kunnen ze zich goed inleven in een bepaalde historische situatie of rol. Vooral jongens vinden het leuk om soldaatje te spelen. Meisjes willen best wel eens jonkvrouw zijn! 
Veel  kinderen vinden het leuk om te schilderen of knutselen, zo worden ze onbewust gedwongen om heel goed te kijken naar de dingen die ze willen uitbeelden. Bijvoorbeeld: hoe zagen de wapens en kleding er in die tijd uit. Ze krijgen oog voor details. Al deze dingen vertellen weer een eigen verhaal. Waarom zag die degen er zo uit? Waarom was die piek zo lang? Waarom hadden ze eigenlijk een vaandel? 

Kernprobleem: Hoe kon ons kleine landje het machtige Spanje verslaan? 

Wat kunnen we ontdekken over de 80-jarige oorlogsvoering?
Hoe zagen soldaten en legers er toen uit? 
Kunnen we ons verkleden en uitdossen als de mensen van toen?
Hoe kunnen we een (leger)museum inrichten om aan belangstellenden te laten zien wat we ontdekt hebben?

Zijn er zaken uit die tijd die nu nog van invloed zijn op ONS leger nu, onze samenleving en misschien wel ons eigen leven.

Tegen de achtergrond van deze strijd speelt de strijd van de kerkhervorming. Of gaat het misschien nog veel dieper? Bijvoorbeeld: “Ik zal vijandschap zetten tussen u en deze vrouw, tussen uw zaad en tussen haar Zaad.”
In de Bijbel zijn zeer veel voorbeelden van de kleine die de grote overwint. De bekendste is wel David en Goliath. Zo ook Christus, Hij die veracht was onder de mensen,  “de overheden en de machten uitgetogen hebbende, heeft Hij die in het openbaar tentoongesteld, en heeft door hetzelve over hen getriomfeerd.”
Kunnen we iets ontdekken over de macht van God en de kracht van het geloof. Zoals Jonathan een overmacht Filistijnen tegemoet ging met de woorden: want bij den HEERE is geen verhindering, om te verlossen door velen of door weinigen.
Kunnen we deze dingen zomaar klakkeloos doortrekken naar de 80-jarige oorlog?
Doelen

Schriftelijk taalonderwijs
 De leerlingen leren informatie te achterhalen in informatieve en instructieve teksten, waaronder schema's, tabellen en digitale bronnen (4)

De leerlingen leren informatie en meningen te ordenen bij het schrijven van een brief, een verslag, een formulier of een werkstuk. Zij besteden daarbij aandacht aan zinsbouw, correcte spelling, een leesbaar handschrift, bladspiegel, eventueel beeldende elementen en kleur (6)

Oriëntatie op jezelf en de wereld
De leerlingen leren met (39)

De leerlingen leren bij producten uit hun eigen omgeving relaties te leggen tussen de werking, de vorm en het materiaalgebruik (44)

De leerlingen leren de ruimtelijke inrichting van de eigen omgeving te vergelijken met die in omgevingen elders, in binnen- en buitenland, vanuit de perspectieven landschap, wonen, werken, bestuur, verkeer, recreatie, welvaart, cultuur en levensbeschouwing. In ieder geval wordt daarbij aandacht besteed aan twee lidstaten van de Europese Unie en twee landen die in 2004 lid werden,
de Verenigde Staten en een land in Azië, Afrika en Zuid-Amerika.

48 Kinderen leren over de maatregelen die in Nederland genomen worden/werden om bewoning van door water bedreigde gebieden mogelijk te maken.

49 De leerlingen leren over de mondiale ruimtelijke spreiding van bevolkingsconcentraties en godsdiensten, van klimaten, energiebronnen en van natuurlandschappen zoals vulkanen, woestijnen, tropische regenwouden, hooggebergten en rivieren.

50 De leerlingen leren omgaan met kaart en atlas, beheersen de basistopografie van Nederland, Europa en de rest van de wereld en ontwikkelen een eigentijds geografisch wereldbeeld.

De leerlingen leren gebruik te maken van eenvoudige historische bronnen, zoals aanwezig in ons cultureel erfgoed, en ze leren aanduidingen van tijd en tijdsindeling te hanteren (51)

Kunstzinnige oriëntatie
De leerlingen leren op eigen werk en dat van anderen te reflecteren (55)

De leerlingen verwerven enige kennis over en krijgen waardering voor aspecten van cultureel erfgoed (56)


Relatie met bestaande methoden

· Geschiedenis: 
· 80-jarige oorlog wordt in elke gs-methode behandeld, meestal in groep 7. 
· Wijzer door de tijd, groep 7, hoofdstuk 2
· Canonvenster: Willem van Oranje
· Het begrip Museum
· Relatie met Romeinse krijgskunst (meestal groep 6)
· Hervorming
· Biologie
· Moeras en veen
· Taal
Het maken van een informatieve tekst met afbeelding.
Het maken van wervende tekst.
De betekenis leren van het woord motto en dit toepassen(Taalactief groep 7 H5)
Het houden van een betoog. (Taalactief groep 7 H5)
· Aardrijkskunde:
· De taalgrens in België  
· Kaart west Europa
· Vorm van Spanje en ligging Madrid
· Afstand Nederland en Spanje
· Nederland waterland
· Herkomst van het woord Nederland
· Dijken, landerijen onder water, sluizen, droogmakerijen.

Voorbereidingsfase

Opbouw
De onderstaande ideeën moeten vooral als (klassikale) impuls worden gezien om het inrichten van het museum te verdiepen. De verschillende episoden kunnen ook in een andere volgorde worden gezet. Daarnaast is het mogelijk dat verschillende episoden tegelijkertijd worden uitgevoerd. Zo kunnen er groepen kinderen tegelijkertijd met verschillende onderwerpen bezig zijn.

	Episode 1 – Een vreemde zin gevonden…Wat steekt hierachter?

	De leerkracht heeft tussen de bladzijden van een oud boek een bijzonder oud stuk papier gevonden. Een beetje geheimzinnig en gewichtig, leest hij die voor: “Wie in staat is veel en onophoudelijk kogels op de vijand af te vuren, die wint de oorlog!” Welke oorlog, wie heeft dit gezegd. De kinderen worden uitgedaagd om hierop het antwoord te vinden. Ze mogen natuurlijk niet aan de oude brief komen, die is waarschijnlijk geld waard…En dat wil de leerkracht eerst laten nagaan door een deskundige.



	Episode 2 – Hoe kan zo’n klein land nu ooit het machtige Spanje verslaan?

	De bijzondere uitspraak was van prins Maurits. Spanje was die vijand. Heeft hij gewonnen. Ja? Hoe kan dat nou? Spanje was een supermacht! De leerlingen worden uitgedaagd om informatie te vinden over de oorlogstactiek van Maurits. We zetten de gevonden info in een Wiki op internet.



	Episode 3 – Een document uit de 80-jarige oorlog! (Ook goed als intro te gebruiken)

	Soms vind je iets van lang geleden. Nu komt de leerkracht met het oude instructieboekje voor wapenhandelingen. (Print een pagina van internet) Hij vraagt de leerlingen uit te zoeken wat dit is..



	Episode 4 – Ik wil er wel uit zien als muskettier.. of als..

	De leerlingen worden uitgedaagd om kleding en wapens uit die tijd na te maken, zodat we bijvoorbeeld levensecht de wapenhandelingen kunnen naspelen. Kunnen we die tijd laten herleven? Dit vraagt wel eerst een nauwgezet onderzoek.



	Episode 5 – Bezoek aan de tentoonstelling over Prins Maurits in het legermuseum

	We gaan naar het legermuseum om nog veel meer te weten te komen over ons onderwerp. 



	Episode 6 – Een Romein in de klas

	Net als Maurits willen we ons verdiepen in de Romeinse krijgskunst. Iemand van het archeon komt ons daar meer over vertellen en laten zien. 



	Episode 7 – De “directeur van het legermuseum” vraagt om een tentoonstelling in Stolwijk

	De leerkracht (of iemand anders) komt binnen met de telefoon of een uitgedraaide email. De directeur van het legermuseum heeft gehoord van ons project. Hij vindt het prachtig. Bijzonder dat kinderen zoveel kunnen ontdekken en namaken over de oorlogsvoering in de 80-jarige oorlog. Het is eigenlijk jammer dat daar niets mee gebeurt. Hij heeft een voorstel: Kunnen jullie geen deeltentoonstelling in Stolwijk organiseren. Als reclame voor het legermuseum.



	Episode 8 – David die de reus verslaat

	Vertel een Bijbelse geschiedenis waarin dit onderwerp aan bod komt: Een overmacht wordt verslagen door een minderheid. Denk aan Gideon, Jonathan en de Filistijnen, David en Goliath, Elisa en de Syriërs, Hizkia en de Assyriërs. En vergeet niet, Jezus heeft de strijd alleen gestreden. Hij overwon dood en graf!



	Episode9 – Hoe maak je een museum en wat komt erin? 

	1. Hoe is een museum ingericht?
2. Wat moet er in ONS legermuseum komen? Schilderijen, waarheidgetrouwe maquettes. Bordjes met uitleg. Misschien wel powerpoints? Gaan wijzelf verkleed iets laten zien?
3. Hoe kunnen de taken worden verdeeld? (hierover kan een vergadering worden gehouden met de klas)



	Episode 9 – Reclame en uitnodigingen

	Hoe maak je reclame en uitnodigingen voor de opening van het museum.



	Episode 10 – De tentoonstelling testen..

	We testen de looproutes oefenen de toneelstukjes. We vragen misschien wel iemand die ons museum wil testen. Zijn we er klaar voor? Dan gaat het museum open.




Uitvoeringsfase 

Voordat het thema wordt uitgevoerd, wordt een oriëntatieperiode van ongeveer één week gehouden. In deze week wordt de vraag uit Episode 1 onderzocht. 

Langzaam maar zeker gaat het thema open en komt er steeds meer los, het is de bedoeling de kinderen langzaam maar zeker steeds meer uit te dagen. Alsof je zelf ook te weten wilt komen hoe dat allemaal zat. 

Evaluatiefase

In de evaluatie met kinderen kunnen vragen worden gesteld als:
· Wat willen we de volgende keer niet meer meemaken?
· Zijn we tevreden over de opkomst in ons museum?
· Welke opmerkingen hebben we gehoord die ons aan het denken zetten?
· Wat doen we nu zelf met de museumstukken?

Materialen

In dit thema worden vrijwel alle materialen zelf verzameld en in elkaar geknutseld.
Zie hieronder een aantal voorbeelden van plaatmateriaal.
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De uitnodiging voor het dorp
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Maurits en Stevin denken na over de contramars.
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Piekeniers, Wij leren u de piek vast te houden!

	Musketiers doen de contramars
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En marcheren door de school
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Willem van oranje verkoopt zijn bezittingen.
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Margaretha van Parma ontvangt het smeekschrift
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Geuzen voor Den Briel
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Doe hier het jaartallenspel
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ONS groep 7 klaar voor de start..
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Welkom in het verleden! 1

Met een munt, gratis iets drinken(te krijgen bij
jaartallen spel.).
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